Laboratorio de Programacion UPSAM

Tema 2: Préactica guiadas C+++

Nota: Este documento constituye material de apoyo a las practicas obligatorias que
posteriormente se deberan entregar.

Proceso de creacion de un proyecto de programacion en Dev C++

1. Crear nuevo proyecto Dev C++

== Edit Search “iew Projeck Execute Debug Tools O

L D Source File  Crrl+M

Cpen Project or File... CErl+O
Reopen > % Resource File
Save Chrl+5 @ Template. ..
sin.cpp
Save As... Chrl+F12 |

Save Project as... #include <cstdl:
#include <iostre
@ Save Al

2. Seleccionar el tipo de aplicacion C++ : Aplicacién de consola

I
TN EWADTIOY B a‘
| Basic |
= = 8 [
“Windows Static Library DLL Empty Project
Application
Dregcription:

A conzole application [MSDOS window)

Project optiohs:

MHarne: " C Project {* C++ Project
PracticasT emas [ Make Default Language

« Ok | x LCancel | ? Help

3. Indicamos ahora el directorio se va a guardar el archivo que describe el proyecto (*.dev)
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save kile

Guardar en: | (29 Dev-Cpp

| « &= ek E-

.2 = bin ProjectPrueba
A IC)Examples
Docurnentos L) Help
recientes [ Icons
@ Chinclude
[CLang
Escritorio =lib
. ) libexec
3 [ mingwsz
o dl' ) Packages
iz documentos (= Templates
Project1

Prajectz
Project3
| Project11

Mis sitios dered  Mambre:

=l

Tipo: |Dev-Cors project = dev]

= |

Guardar I
Cancelar I

w2

4. Estructura organizativa creada por Dev C++ para nuestro proyecto

Project I Elassesl Debugl
PracticasTema2

o

5. Crear nuevas clases en el proyecto

Project Classes I Debugl

Goko declaration
Goto implementation

Fewy member Function

Mesy wariable

Add Folder
Remove Folder
Rename Folder

Wiew mode, .. 3
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Practica guiada 1.

Definimos un nimero racional como un decimal finito o infinito periddico (por ejemplo, el
numero decimal finito 0,75 es la representacion decimal del nimero racional %

La representacion en UML seria la siguiente:

Racional

-numerador : int

-denominador : int

+visualizar()

+Racional(entrada int num, entrada int den)

Clase racional.h

Racional.cpp
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Nota: observe como se imprime en pantalla con cout . Para ello es necesario que importe en
este archivo fuente lo siguiente

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

Utilice la clase Racional en el programa principal (main.cpp) y cree el numero racional (3/4)
para después visualizarlo en pantalla.

Main.cpp

Cuestiones:

1.-En el método visualizarRacional() existe una dependencia respecto al objeto cout el cual
representa la salida estandar ( la pantalla). Queremos desacoplar totalmente esta clase de
su impresién por pantalla. Para ello afiada un nuevo método a la clase que obtenga el valor
decimal del nimero racional (tipo de dato float) representado e imprima este valor desde
el programa principal por pantalla.
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Practica guiada 2

Represente mediante una clase un Ordenador (marca, procesador, pantalla, indicador de
encendido o apagado) y disefie ademas un método denominado encenderOrdenador() que
imprimird por pantalla el mensaje “Ordenador ya esta encendido” si ya esta encendido y si no
es asi cambiara el valor de la variable de estado para ponerlo en valor “encendido”.

Disefie otro método llamado obtenerEstado() que imprima por pantalla el valor de cada uno de
los atributos.

La clase debe tener un constructor con tres argumentos: marca, procesador y pantalla. El estado
inicial del ordenador sera de “apagado”.

La representacion en UML de esta clase seria:

Ordenador

-marca : String

-procesador : String
-pantalla : String
-ordenadorEncendido : bool

+encenderOrdenador()
+obtenerEstado()

ordenador.h
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Nota importante: Observa como se ha declarado una cadena en C++ con la clase string
string marca;
string procesador;
string pantalla;

Para ello hemos importado la libreria <string.h>
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Ordenador.cpp
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Nota importante: Observa como se concatena una cadena con el operador + en la siguiente
instruccion

cout<<"Estado del ordenador:" +marca + " Procesador :" +procesador +
" Pantalla :" +pantalla<< endl;
Cuestiones:

1.-Igual que el ejercicio anterior desacople totalmente la impresién por pantalla en la clase
ordenador y realice esta tarea en la clase ProgramaPrincipal

Practica guiada 3.

Representar un Cuenta Bancaria compuesta por un valor de saldo y un tipo de interés. La cuenta
permitird ingresar y retirar dinero, calcular los intereses de abono, cambiar el tipo de interés e
imprimir el saldo actual de la cuenta.

A la hora de implementar esta clase hay que tener en cuenta que:

e Al establecer el tipo de interés se debe considerar que este no puede ser un valor
negativo.
o Laretirada de dinero sélo se puede hacer si hay saldo suficiente.

e Los intereses se calculan con la siguiente expresién
saldo += saldo * tipoDeInteres / 100;

La representacién en UML seria la siguiente:

CuentaBancaria

-saldo : double
-tipo : double

+establecerTipo(entrada ti : double)
+ingresarDinero(entrada cantidad : Double)
+retirarDinero(entrada cantidad : double)
+abonarintereses()

+imprimirSaldoActual() : String

Disefie un programa principal que cree una cuenta bancaria con los siguientes movimientos:

= Ingreso de apertura:1.000.000
= Abono de intereses

= Ingreso :500.000

= Retirada:200.000

= Abono de intereses

Y que imprima el saldo resultado resultante.

cuentabancaria.h
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cuentabancaria.cpp
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Main.cpp
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Practica guiada 3.

Cree un fichero de texto usando el objeto ofstream e imprima la cadena “Prueba de escritura en
archivo” en él.
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Nota importante: Observe como se utiliza el objeto ofstream.

La escritura se realiza de igual manera que con cout

(*archivo) << "prueba de escritura de fichero ";
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